
KILLPOWER BALL© 
LE JEU DE PLATEAU 

Version 3 :  

Le combat  
 



A Killpower Ball, un gladiateur a un angle de vue qui correspond  
Û ÔÏÕÔ ÃÅ ÑÕȭÉÌ Ù Á ÁÕÔÏÕÒ ÄÅ ÌÕÉ ÓÁÎÓ ÌÉÍÉÔÅȢ 

: Gladiateur 
 

: Angle de vue du gladiateur 



"ÉÅÎ ÓÕÒȟ ÓȭÉÌ Ù Á ÑÕÅÌÑÕȭÕÎ ÓÕÒ ÌÅ ÔÅÒÒÁÉÎȟ ÌÅ ÇÌÁÄÉÁÔÅÕÒ ÎÅ ÖÏÉÔ ÐÁÓ ÄÅÒÒÉîÒÅȟ ÓÁÕÆ ÓÉ ÃÅ 
premier est plus petit. Très utile pour savoir si un joueur en voit un autre.  

: Gladiateurs 
 

: Angle de vue du gladiateur rouge 



Pour savoir si un gladiateur voit une cible. Il suffit de tirer un trait entre le centre 
de la case du gladiateur et de sa cible.  

3É ÃÅÌÁ ÐÁÓÓÅ ÐÁÒ ÕÎÅ ÃÁÓÅ ÏÃÃÕÐïÅ ɉÍðÍÅ ÄȭÕÎ ÍÉÌÌÉÍîÔÒÅɊȟ ÁÌÏÒÓ ÉÌ ÎÅ ÖÏÉÔ ÐÁÓ ÌÁ 
cible (même si le gladiateur la voit un petit peu).  

Voit la cible. 

Ne voit pas 
la cible. 



A Killpower Ball, les gladiateurs ont une Zone d'Action ou ZA. 

5 



Qui comprend toutes les cases autour de lui, plus la sienne.  
Elle correspond aux cases sur lesquelles le joueur peut agir.  

Exemple : 
JOUEUR n°5  
vue de haut. 

: ZA  
où il peut 
frapper 

5 



Ainsi, si le gladiateur a une personne dans sa ZA, il peut la frapper. 

5 

6
 

Mon numéro 5 
frappe ton 
numéro 6 ! 



4 

Pour toucher, il doit  faire moins ou égal à sa valeur en PHY,  

Je fais 4 avec le 
ÄïȢ *ȭÁÉ Ϋ ÅÎ 

PHY, je touche.  

5  5  4   4  4  3 1 



9 

ÓÉÎÏÎ ÉÌ ÒÁÔÅ ÓÏÎ ÁÔÔÁÑÕÅȢ 1ÕȭÉÌ ÔÏÕÃÈÅ ÏÕ ÒÁÔÅȟ ÃÅÌÁ ÌÕÉ ÃÏĮÔÅ ÓÏÎ ÁÃÔÉÏÎ ÄÕ ÔÏÕÒȢ 

Je fais 9 avec le 
ÄïȢ *ȭÁÉ Ϋ ÅÎ 

PHY, je rate !  

5  5  4   4  4  3 1 



3É ÌȭÁÔÔÁÑÕÁÎÔ ÔÏÕÃÈÅȟ ÌÁ ÃÉÂÌÅ ÐÅÕÔ ÔÅÎÔÅÒ ÄȭïÖÉÔÅÒ 
 ÓÉ ÅÌÌÅ Á ÕÎÅ ÁÃÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÔÅÎÔÅÒ ÄȭïÖÉÔÅÒȢ  

5 

6 

Mon numéro 5 
frappe mon 

numéro 6 avec 
son action.  

Tu as touché ?  
!ÌÏÒÓ ÊȭïÖÉÔÅ 
avec mon 
action du 
numéro 6 



8 

Pour éviter, elle doit  faire moins ou égal à sa valeur en PHY.  
Cela lui coûte son action du tour. 

5  4  4   4  4  31  

*Å ÆÁÉÓ ή ÁÖÅÃ ÌÅ ÄïȢ *ȭÁÉ Ϊ ÅÎ 
PHY. *Å ÎȭïÖÉÔÅ ÐÁÓȢ  



Si la cible est touchée, elle subit les dégâts de l'attaquant.  
%ÌÌÅ ÐÒÅÎÄ ɉ0(9Ɋ ÐÏÉÎÔÓ ÄÅ ÄïÇÝÔÓȟ ÓÉ ÌȭÁÔÔÁÑÕÁÎÔ Î΄Á ÐÁÓ ÄÅ 'ÁÎÔÓ ÄÅ ÃÏÍÂÁÔȢ 

Tu prends 5 points 
de dégâts.  

5  5  4   4  4  3 1 



S'il a des gants de combat, il fera (1D10+PHY) points de dégâts. 

Tu prends 12 points 
de dégâts (5+7).  

5  5  4   4  4  3 1 

7 

+ 



Lorsque plusieurs gladiateurs entourent une personne.  
Ils peuvent faire une attaque groupée. 

5 

6
 

Je fais une 
attaque 

groupée avec 
mes numéros 

3,4 et 5.  

3 

4 


