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Archer

4 4 4 6 5 4

Arc magique :
Dégats accrus : 1D5+8 (F0)

Tireur

5 4 4 4 4 4

Armure magigue :
7 points de protection (FO)

Guerrier

4 5 5 4 4 4

Epée magigue :
Dégats accrus : 1D10+8 (F0)

Archer

4 4 4 6 5 4

Arc magique :
Pouvoir : Aveuglement (F1)

Mentor

4 4 4 4 4 5

‘Objet magigue :
'Pouvoir : Ballon empoisonné (F1)

Tireur

5 4 4 4 4 4

Objet magique :
Pouvoir : Surpuissance (F1)

Tireur

5 4 4 4 4 4

Armure magique :
Pouvoir : Protection 1 (FO0)

4 4

Epée normale
Armure normale

6 4

Epée normale

4 4

Epée normale
Armure normale

4 4

Epée normale
Armure normale

4 5

Epée normale
Armure normale

6 4

Arc normal
Armure normale

5 4

Epée normale



